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Castilla-La Mancha

BASES DEL CONCURSO “EN PLAN PLANETA”

PROYECTO COLABORATIVO DE LA CONSEJERIA DE DESARROLLO SOSTENIBLE DE CASTILLA-LA MANCHA, LA CONSEJERIA DE
EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES DE CASTILLA-LA MANCHA, EL CENTRO NACIONAL DE EDUCACION AMBIENTAL (CENEAM) DEL
MINISTERIO PARA LA TRANSICION ECOLOGICA Y EL RETO DEMOGRAFICO DEL GOBIERNO DE ESPANA, Y OTRAS COMUNIDADES
AUTONOMAS DEL PAIS

1. Objeto

Las presentes bases tienen como objeto convocar el concurso «En Plan Planeta».

2. Objetivos

El concurso «En Plan Planeta» tiene como finalidad sensibilizar al alumnado sobre los grandes
retos ambientales actuales y fomentar su implicacién activa para afrontarlos, integrando el
analisis critico, la accion transformadora y el compromiso con la sostenibilidad en el dia a dia de
la comunidad educativa.

Los objetivos especificos son:

e Aprender a buscar, seleccionar y contrastar informacién veraz y de calidad sobre
cuestiones ambientales.

e Desarrollar un espiritu critico frente a la desinformacién, identificando bulos y
prejuicios relacionados con la crisis climatica.

o Reflexionar sobre la realidad ambiental, tanto del entorno mas préximo como de los
desafios globales, para comprender su complejidad e interconexién.

e Promover habitos, valores y actitudes comprometidos con modos de vida
sostenibles, integrando la ética y la responsabilidad individual y colectiva.

e Impulsar acciones concretas y transformadoras en el centro educativo y su entorno,
demostrando que la comunidad educativa puede contribuir de manera significativa
a la lucha contra la crisis climatica.

e Fomentar una ciudadania corresponsable, participativa y cohesionada, capaz de
actuar de forma colaborativa ante los retos ambientales.

e Desarrollar destrezas comunicativas, tanto orales como escritas, para argumentar y
compartir soluciones y experiencias.

e Trabajar las ideas principales sobre el conocimiento cientifico en materia de cambio
climatico: Es real, somos nosotros, consenso cientifico, es malo, hay esperanza.

3. Descripcidn del concurso

El concurso va dirigido a todos los centros educativos sostenidos con fondos publicos de Castilla-
La Mancha, con el objetivo de abordar la actualidad ambiental que se publica en los medios de
comunicacién y relacionarlo con los grandes retos ambientales a los que nos enfrentamos. De
manera ludica, pero rigurosa y cientifica, integrando el uso de nuevas tecnologias y abordando
la tematica desde la situacidén aprendizaje propuesta, pretendemos reflexionar sobre el papel
gue tenemos en las crisis ambientales y la importancia de actuar para contribuir a la mejora de
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nuestro entorno mds cercano y por consiguiente del planeta, partiendo de lo local hacia lo
global.

Para que el éxito del concurso llegue a todos los rincones de nuestra comunidad, animamos a la
participacién de todo el alumnado de 49 de Educacién Secundaria Obligatoria de la regidn, y
para que la accidn y la actuacion sean eficaces en la mejora de nuestro entorno, consideramos
imprescindible la implicacion del personal docente de diferentes dambitos: cientifico, digital y
tecnoldgico, social e histdrico, de comunicacidn oral y escrita... Competencias especificas y
descriptores, saberes basicos y rdbricas de evaluaciéon seran proporcionadas junto con el
material de trabajo en cada fase de desarrollo del concurso, para que el personal docente cuente
con todas las herramientas para poner en marcha el aprendizaje y a la vez la participacion en el
concurso.

El concurso serd dinamizado y coordinado en todo momento por personal experto en
comunicacion y medio ambiente. Toda la informacidn sobre la dindmica, las diferentes fases, las
conexiones y el material necesario para trabajar en el aula sera proporcionado via correo
electrénico a los centros que se inscriban en el enlace proporcionado.

Por otro lado, todas las consultas y dudas podran resolverse en el siguiente buzén de correo
estrategia.ea.clm@jccm.es.

4. Destinatarios.

Estudiantes de 42 de Educacién Secundaria Obligatoria de Centros Educativos de Castilla-La
Mancha, acompafiados por profesorado responsable.

5. Inscripcion.

El profesorado responsable debera cumplimentar el formulario de inscripcidn disponible en el
siguiente enlace hasta el 3 de octubre de 2025: https://usl.list-
manage.com/survey?u=50cdbdbff500d38729e368229&id=e93e9e4617&attribution=false.

Cada equipo esta formado por el alumnado de un grupo de 42 ESO, no pudiendo adherirse
alumnado de otros grupos. Podran participar varios equipos por centro educativo. Cada equipo
recibird un cddigo de confirmacidon de inscripcidn, que sera utilizado por el equipo para
identificarse en las sesiones virtuales del Kahoot.

6. Duracion.

El concurso durara desde octubre de 2025 hasta mayo de 2026.

7. éComo se integra curricularmente?

Con el fin de facilitar la integracion de la actividad en las asignaturas, se adjunta su relacién con
las competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos para cada una de las
siguientes seis materias que se abordaran en el concurso (ver anexo |):
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- Cultura Cientifica

- Ciencias aplicadas a la actividad profesional
- Geografia e Historia

- Lengua Castellana y Literatura

- Biologia y Geologia

- Digitalizacion

Ademas, se incluye una situacién de aprendizaje disefiada para integrarse en las seis asignaturas
anteriores (ver anexo ll). La situacion de aprendizaje, con todo el material de apoyo
complementario, esta disponible también en la web del concurso:
https://educacionambiental.castillalamancha.es/node/4404

Requisitos técnicos para participar.

Plataforma Zoom para videoconferencias.
Sistemas de audio y video conectado y adecuado.
Conexion a internet

Desarrollo y fases del concurso.

Fase O: Inscripcion en el concurso.

Fase 1: Esta fase consta de dos sesiones.

-Sesion 1: Explicacién al alumnado de la dindmica del concurso y reflexidon sobre fake
news y la importancia de la veracidad de la informacidn y la busqueda de fuentes fiables.
Esta sesion la realiza el profesorado en el aula con el alumnado de forma auténoma a lo
largo del mes de octubre, pudiendo apoyarse en la documentacién recogida en la web
del concurso: https://educacionambiental.castillalamancha.es/node/4404

-Sesion 2: Concurso Kahoot para seleccionar los centros participantes en la fase del
concurso 2 A, que tendra lugar el viernes 24 de octubre a las 10:00. Preguntas sobre
aspectos recogidos en algunas de las noticias de actualidad seleccionadas o sobre los
materiales del concurso (Cufiadopedia, juego ¢ Cuanto sabes de cambio climatico?...).

Se compartird previamente en la web del concurso una seleccidn de noticias de tematica
ambiental sobre las que versaran las preguntas. Cada equipo jugara de forma conjunta.
Los 8 equipos que mas puntuacién obtengan participaran en la fase 2 A. En el caso de
que participen mas de 8 centros educativos, solo podra estar en esta fase un equipo de
cada centro educativo. Todos los equipos, incluidos los seleccionados en la fase 2A,
seguiran participando en la fase 2 B.

Fase 2 A: Esta fase consta de 3 sesiones.

Se realizara un sorteo para la configuracién del cuadro final de los 8 centros seleccionados

en la fase 1. Se irdn realizando eliminatorias por parejas de equipos, uno contra uno. Quien
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gane, pasara de ronda, hasta llegar a la gran final. Asi, antes de llegar a la final se jugaran los
cuartos de final, las semifinales y la final. El centro ganador de esta fase virtual jugara la gran
final presencial de la fase 3.

Todas las sesiones seran dinamizadas por la organizacién y se realizaran de forma virtual por
videoconferencia, teniendo los centros que acordar el dia y la hora dentro del intervalo
temporal propuesto por la organizacion.

e Sesion 1: Cuartos de final de fase 2 A. Enfrentamientos 1 contra 1 segun cuadro
resultante por sorteo entre los 8 centros que mds puntuacién hayan obtenido en el
Kahoot de la primera fase.

e Sesion 2: Semifinales de fase 2 A. Enfrentamientos 1 contra 1 segun cuadro
resultante entre los 4 centros que quedan.

e Sesion 3: Final de la fase 2 A. Enfrentamiento 1 contra 1 segun cuadro resultante
entre los 2 centros que quedan.

La dindmica de juego se realizard a través de una conversacidn por videoconferencia con los
dos equipos participantes en cada sesidn. Cada equipo tendra dos representantes, que seran
los que haran las veces de portavoces y responderdn a las preguntas. En cualquier caso,
habra pruebas en las que todo el alumnado podra participar conjuntamente. Se irdn
sumando puntos en funcién del resultado de cada prueba. Habra preguntas de seleccién
directa sobre opciones cerradas y otras en las que hay que puntuar en base a la ejecucidn,
como por ejemplo las de oratoria.

Los tipos de preguntas serdn variados: sobre conocimientos, de oratoria, de argumentacion
y de busqueda de informacién. Entre otras, podran aparecer las siguientes:

-Preguntas sobre aspectos recogidos en algunas de las noticias de actualidad
seleccionadas o sobre los materiales del concurso (Cufiadopedia, juego ¢Cuanto sabes
de cambio climatico?...), y que el alumnado debera haber leido previamente. Seleccion
directa sobre opciones cerradas.

-La noticia loca: se dan dos titulares de noticias y los participantes tienen que decir si las
dos son verdaderas, las dos son falsas o si una es verdadera y la otra falsa. Seleccion
directa sobre opciones cerradas.

-Ahora vas y lo defiendes: habra dos posturas enfrentadas y un representante de cada
equipo deberd, en un minuto, defender la que le toque por sorteo. Puntuacién de
jurado. Por ejemplo:

*Yo no puedo hacer nada para combatir el cambio climatico
*Cada uno de nosotros podemos hacer mucho para combatir el cambio
climatico.

-¢Y esto de donde es? Se ponen cuatro imagenes de distintos elementos del patrimonio
natural o cultural y hay que decir, por ejemplo, cual es de Espafia, o cual esta en Castilla-
La Mancha, o cualquier otra pregunta sobre conocimiento general... Seleccién directa
sobre opciones cerradas.
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-¢Qué haria para combatir el cambio climatico si yo fuera...? Se dan dos perfiles o
personas conocidas concretas (por ejemplo, el Papa o la gerente del supermercado de
tu barrio) y, por sorteo, cada participante tiene que explicar en un minuto qué haria,
poniéndose en el papel del personaje que le haya tocado. Puntuacion de jurado.

-Sabueso: Se formula un texto con distinta informaciéon encadenada, de forma que al
final se realiza una pregunta. Quien responda antes correctamente a todas se lleva los
puntos de la prueba. Se puede buscar en internet informacién, pero no utilizar
herramientas de inteligencia artificial. Sera necesario contestar bien a todas las
preguntas recogidas para que se considere bien respondida la prueba, y cada equipo
solo pondra contestar una vez. Contestara primero quien ponga antes "sabueso" en el
chat. Se irdn contestando una a una. Si hay un error, el otro equipo tendra oportunidad
de responder hasta que finalice el tiempo de la sesidn. Por ejemplo: Segun la
Organizacion Meteoroldgica Mundial, (qué afio ha sido el mds cdlido de toda la serie
historica? 168 afos antes, una cientifica climatdloga estadounidense realizd un
experimento demostrando que el didxido de carbono (CO2) era un gas de efecto
invernadero, capaz de retener el calor del sol y aumentar la temperatura de la atmdsfera.
Sin embargo, durante mucho tiempo el reconocimiento por este hallazgo se lo llevé otro
cientifico irlandés, que llegé a las mismas conclusiones unos afios después y fue
reconocido como la primera persona en mostrar experimentalmente el mecanismo del
efecto invernadero. Las cuatro ultimas letras del apellido de este cientifico coinciden con
las 4 primeras de una herramienta de inteligencia artificial para generar imdgenes. Su
nombre es un acréonimo de una pelicula de animacion y el nombre de un artista espafol,
que murié en una localidad espafiola a una edad determinada. La edad de su
fallecimiento coincide con el numero atémico de un elemento quimico. La descubridora
de este elemento quimico nacié en una ciudad europea. Nombre de un pais que tenga
en su bandera los colores de la bandera de esta ciudad y traduccion del griego de lo que
significa el nombre de la criatura mitoldgica que aparece en el escudo de esta ciudad.

Preguntas: 1-Afio mds cdlido de la serie historica en el planeta segun la OMM, 2-nombre
de la cientifica estadounidense y afio en que realizo el experimento; 3-nombre y apellido
del cientifico irlandés; 4-herramienta de IA para generar imdgenes; 5-pelicula de
animacion y nombre del artista; 6-localidad en la que murié; 7-edad a la que murid; 8-
nombre del elemento quimico coincidente con edad de fallecimiento;, 9-nombre de
descubridora; 10-lugar de nacimiento; 11-colores de bandera de la ciudad; 12-pais que
tenga esos colores en su bandera; 13-criatura mitoldgica que aparece en el escudo; 14-
traduccion del griego del significado que tiene ese tipo de criatura mitoldgica

Fase 2 B: Esta fase consta de 3 sesiones.

Esta fase contempla las siguientes sesiones:

-Cumplimentacion de un formulario online en el que se aportara informacién de la
accion transformadora que se realizara en el ambito de la comunidad educativa y cuya
misidn sera reflexionar y aportar soluciones a la crisis climatica (anexo Ill). Fecha limite
para presentarlo el dia 5 de diciembre de 2025.

-1 Kahoot con preguntas sobre aspectos recogidos en algunas de las noticias de
actualidad seleccionadas o sobre los materiales del concurso (Cufiadopedia, juego
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¢Cuanto sabes de cambio climatico?...). Se dejard un tiempo de una semana para
contestar, para que cada equipo lo realice cuando mejor le convenga. Cada equipo se
identificard con el cédigo recibido en la inscripcion, que serd el que tendran que poner
en el nombre de usuario del Kahoot, con el fin de contabilizar adecuadamente la
puntuacion obtenida. Cada equipo solo podra realizar cada Kahoot una sola vez.

-Presentacién de un péster resumen de la accién transformadora llevada a cabo por la
comunidad educativa (anexo 1V). Fecha limite para presentarlo 27 de marzo de 2026.

El equipo que tenga mas puntuacion global resultado de la suma de los dos Kahoots
realizados y las puntuaciones del formulario y el péster, jugara la final presencial de la fase
3, enfrentandose al ganador de la fase 2A.

Fase 3: Presencial. Gran final regional en el evento a realizar el dia 17 de abril de 2026.

Final general que se celebrard de manera presencial, enfrentando a los equipos finalistas de
las fases 2A y 2B. Si el mismo equipo queda en primer lugar en la fase 2Ay en la fase 2B, a
la gran final acudiran el ganador de la fase 2A y el subcampedn de la fase 2A.

Al evento final se invitard como publico a otros participantes en el concurso. En funcidn del
lugar del evento y su capacidad se podra realizar una seleccién en funcién de la puntuacion
obtenida en el concurso. En la sesidn se intercalaran preguntas del concurso con distintas
intervenciones ludicas y acciones festivas.

Fase 4: Presencial. Gran final nacional en el evento a realizar los dias 7 y 8 de mayo de 2026.

La gran final nacional del concurso “En Plan Planeta” tendra lugar los dias 7 y 8 de mayo de
2026 en una ubicacion aun por determinar. Sera un evento presencial y una jornada de
convivencia entre los equipos ganadores de las distintas comunidades auténomas
participantes. La organizacién se hard cargo de todos los gastos derivados.

Durante estos dos dias, ademas de decidirse qué equipo se proclama ganador nacional, se
desarrollaran diversas actividades educativas y ludicas relacionadas con el cambio climatico,
la sostenibilidad y la accidn transformadora. El objetivo de esta fase es visibilizar el trabajo
desarrollado por los centros educativos a lo largo del concurso, fortalecer los lazos entre
alumnado de diferentes territorios y fomentar un espiritu de cooperacion,
corresponsabilidad ambiental y ciudadania activa.

El evento combinard dindmicas colaborativas con pruebas relacionadas con la tematica del
concurso, creando un espacio enriquecedor de aprendizaje colectivo, reflexién critica y
celebracion compartida del compromiso climatico.

10. Procedimientos en caso de pérdida de conexidn a internet.

Responsabilidad del acceso a internet

Es responsabilidad de cada participante contar con una conexidn a internet estable durante la
fase online del concurso, realizada a través de la plataforma Zoom. Se recomienda realizar
pruebas de conexién previas para minimizar el riesgo de desconexiones y comprobar que el
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video y el audio funcionan adecuadamente. La organizacidon no suspenderd ni repetira el
concurso debido a problemas de conexién individuales.

Reconexion durante el concurso

En caso de pérdida de conexion, los participantes podran reconectarse y reincorporarse al
concurso en el momento en que logren restablecer su conexion. Sin embargo, el desarrollo del
concurso continuara sin interrupciones y no se revisaran ni repetiran preguntas, respuestas o
intervenciones anteriores. El participante retomara su participacion desde el punto en que se
reincorpore.

11. Premios.

El equipo ganador de la fase nacional disfrutara de una estancia en uno de los pueblos
educativos gestionado por el Centro Nacional de Educacién Ambiental (CENEAM). La estancia
tendrd lugar en Granadilla (Caceres) o Umbralejo (Guadalajara), y permitira al alumnado
participante sumergirse en un completo programa de actividades de educacidon ambiental. Se
desarrollara en la tercera semana del mes de junio, y tendra una duracién de cuatro dias y tres
noches, corriendo la organizacidon con todos los gastos asociados: transporte, alojamiento,
manutencién y dinamizacién de actividades de educacidon ambiental.

12. Derechos de Imagen.

Al participar en el concurso, los estudiantes y sus tutores legales aceptan que las imagenes y
videos tomados durante las actividades puedan ser utilizados con fines promocionales vy
educativos por la organizacion.

Los tutores de los participantes menores de edad deberan cumplimentar una autorizacién al
respecto al inscribirse en el concurso.

13. Proteccion de datos.

Informacion basica de proteccion de datos

Responsable Direccién General Economia Circular y Agenda 2030

Gestion de las actividades encaminadas a la educacion ambiental en la

Finalidad .,
region.

6.1.e) Misidn en interés publico o ejercicio de poderes publicos del
Reglamento General de Proteccién de Datos.
Ley 42/2007, de 13 de diciembre, del Patrimonio Natural y de la
Biodiversidad. Revisidn vigente desde 07 de Octubre de 2015.

Legitimacion

Destinatarios Existe cesion de datos

Puede ejercer los derechos de acceso, rectificacidn o supresion de sus
Derechos datos, asi como otros derechos, tal y como se explica en la informacion
adicional.
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Informacion
adicional

Disponible en la direccidn electrdnica:
https://rat.castillalamancha.es/info/1179

14. Contacto.

Para cualquier consulta o informacidn adicional, los centros educativos pueden contactar con el
equipo organizador a través del siguiente correo electrénico: estrategia.ea.clm@jccm.es ,
indicando en el asunto Concurso En plan planeta.

iEsperamos vuestra participacion entusiasta en este desafio que nos permite
aprender, reflexionar y actuar juntos por un planeta mas sostenible!
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